
Fizzpig 
Fizzpig is a cooperative party game for ​3+​ ​players​ who are willing to be foolish. 

Theme 

The players are all Cultists, attempting to summon a Greater Daemon ­ ​Fizzpig​ ­ to destroy the 
universe. Fizzpig is capricious, and must be summoned through ridiculous dancing. As Fizzpig 
materialises, It creates chaotic effects in this world, warping the Cultist’s dances in bizarre ways. 

The longer the Cultists can perform their Ritual, the more powerful Fizzpig will be, and the more 
of the universe will be destroyed. 

Screwing up the Ritual isn’t the end of the world; ​succeeding is​. 

Components 

There are two types of cards: ​Rites​ and ​Perversions​. 

● Rites are things players must do, e.g., “Twerk”. 
● Perversions are things which alter the way the Rites are performed, e.g., “While 

Maintaining Eye Contact”. 

Set Up 

1. All players stand in a circle. 
2. Separate Rites from Perversions, and place both decks in the centre of the play space. 
3. Decide who will be the first ​Ritual Leader​. 
4. The Ritual Leader draws 3 Rites, and memorises them in order. These are discarded 

face down into the ​Ritual Pool​. 

Playing the Game 

The Ritual Leader performs the 3 Rites in sequence. 

The next player clockwise draws a Perversion, memorises and discards it into the Ritual Pool. 
They then perform the Rites the Ritual Leader has shown with that Perversion applied.  

Play continues clockwise, with each player performing the ritual Rites with a Perversion applied, 
until the player to the right of the original Ritual Leader’s turn comes. This player becomes the 
new Ritual Leader. 

This new Ritual Leader adds a Rite to the end of the sequence by drawing a new Rite card, and 
play continues. 

Every time a player forgets a Rite, pauses for too long between their Rites, or in any way 
disrupts the Ritual, they lose a Life. The team of Cultists has 3 Lives. 

Ending the Game 

There are 3 possible end conditions for Fizzpig ­ any one of these can end the game: 

1. All 3 Lives are lost. 
2. A round completes with 10 Rites in the sequence. 
3. All Perversion cards are used. 

Regardless of how the game ends, the number of cards in the Ritual Pool is the team’s score. 

We encourage players to keep track of high scores. 

The team of Cultists “win” if their score is higher than 50. Fizzpig is summoned at full power, and 
the entire universe implodes. ​Good job​. 

If the team’s score is less than 50, some people (regrettably) survive.  

Example of Play 

Alex​, ​Ben​, ​Tom​, and ​Stephen​ are playing, in that order.  

Alex is the Ritual Leader, and draws three Rites, memorises and discards them to the ritual 
pool: The Rites are ​Spin​, ​Flap​, and ​Kick​. Alex then acts them out. 

Ben then draws a Perversion: ​While Lying Down​. Ben lays down, spins around on the spot, 
flaps his arms, and kicks into the air. Ben then stands back up, and discards the Perversion into 
the Ritual Pool. 

Tom then draws a Perversion: ​Reverse Order​. Tom kicks forward, flaps his arms, and spins 
around. Tom discards the card into the Ritual Pool. 

Stephen, being the player to the right of the Ritual Leader, becomes the new Ritual Leader and 
draws a new Rite: ​Air Guitar​. Stephen performs all the previous Rites, and ends on an air 
guitar. 



Alex then draws a Perversion, and play continues. The team’s score increases with each card 
successfully enacted, until an end condition is met. 

Advanced Play 

If your team is composed of EXTREME CULTISTS, you can play in hard mode: players may 
elect to draw multiple Perversions at a time, and must complete the Rites with all Perversions 
applied simultaneously. All Perversions are then discarded and added to the Ritual Pool. 

Only for true nihilists. 

Angrily Air Guitar

PerversionsRites



Air Guitar Bat Eyelids Bellow Breakdance

Downward Dog Clap Chicken Wings Can Can

Elephant Trunk Eyeroll Face Palm Fart Noise

Flip The Bird Flex Flap Fist Pump



Giggle Golf Clap Grunt Handshake

Irish Jig Hoot High Five Head Bang

Jump Kick Laugh Plank

Pushup Punch Propose Pray



Shrug Sigh Slap Yourself Spin

Stroke Beard Stomp Star Jump Squat

Twerk

Waltz

Waltz

Wink

Wink

Yawn

Yelp



Drunkenly Energetically Evilly Face Backwards

In Pain Hyperspeed High Gravity Happily

Like A Cheerleader Like A Pirate Like A Robot Like A T-Rex

Lovingly Loudly Like Michael Jackson Like A Zombie



Low Gravity Lying Face Down Narrate Your Rites Nonchalantly

One Hand Behind Your 
Back

On Your Knees On Fire Normally

One-Handed One-Legged
Overcoming Constipa-

tion
Poshly/Snootily

Silently Seductively Sadly Reverse Order



Slow-mo Stepping On Hot Coals Stupidly Thoughtfully

While Cold
Use Another Player 

As A Puppet
Twice Timidly

While Frowning While Grimacing While Lying Down
While Maintaining Eye 

Contact

With A Partner While Sitting Down While Rotating
While Making A High-

pitched Noise



With Concrete Shoes With Eyes Closed
With Stomach Trou-

bles
With Tongue Flapping 

Around

Angrily Angrily Without BonesLoudly

Angrily

Constantly Blinking Bloatedly Behind Next Player Awkwardly

NormallyNormally Normally


